KV 4.11 Wer oder was in Marchen vorkommt

Personen und Berufe:  Konigin, Miller, Jager, Spimmerin, Schafer,
Uader,  Mulder

Tiere: Wolf, Schlange, Trosch, Ceifplein
Mdrchenwesen:  Hexe, Riese,  leufel,  Zwerg

Orte: Hellerfuchenbous, leich, UWald, Schloss, Uliese
Gegenstidnde: Sitber, Beld, Gold, Spindel

Zahlen: arei, sechs, dreizebmn, bhunderd, sieben

besondere Fahigkeiten: zawlern, Hhexen, {iegen



