
KV 4.1 1 Wer oder was in Märchen vorkommt 

 
1. 

 

Personen und Berufe: Königin,   Müller,   Jäger,   Spinnerin,   Schäfer, 
    Vater,   Mutter 
 

Tiere:  Wolf,   Schlange,   Frosch,   Geißlein 
 

Märchenwesen: Hexe,   Riese,   Teufel,   Zwerg 
 

Orte:  Pfefferkuchenhaus,   Teich,   Wald,   Schloss,   Wiese 
 

Gegenstände: Silber,   Bett,   Gold,   Spindel 
 

Zahlen: drei,   sechs,   dreizehn,   hundert,   sieben 
 

besondere Fähigkeiten: zaubern,   hexen,   fliegen 
 

 


